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Unidad3 Unidad2

12 / doce

Dragópolis
1. Mira, escucha y responde.



13 / trece

2. Lee y relaciona.

3. ¿Dónde están?

A. Diego está debajo de la mesa

B. Diego está al lado de la mesa

C. Diego está encima de la mesa

D. Diego está detrás de la mesa
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Unidad3 Unidad2

14 / catorce

4. Mira y completa.

Álvaro es el _____________ de Laura.

Juana es la _____________ de Laura.

Jaime es el _____________ de Laura.

María es la _____________ de Laura.

Diego es el _____________ de Laura.

Alicia es la _____________ de Laura.

Álvaro

María

Diego

Juana

Jaime

LAURA Alicia

5. Aprende y practica.
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15 / quince

6. Escucha y relaciona las tareas.

Pasear al perro

Ayudar a sacar la basura

Recoger la ropa del sueloPoner la mesa

Ayudar a cuidar de 
nuestros hermanos Vestirnos solos

Limpiar la habitación Hacer los deberes Ayudar a hacer la compra
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Unidad3 Unidad2

16 / dieciséis

Tengo dos ojos, tengo dos orejas,
tengo una nariz y soy feliz.
Tengo dos piernas y dos rodillas.
Tengo dos brazos y dos codos.
Tengo dos hombros y una cintura.
Con los ojos veo.
Huelo con la nariz.
Con las orejas oigo.
Con la piernas salto.
Y con las piernas salto. 
Con las manos aplaudo. 
Y con las manos aplaudo.

7. Escucha, canta con Lila y señala.

8. Completa.

as,

as.

ura.

a.

7 p_ _

1 c_ _ _ _ _

2 h_ _ _ _ _

12 b_ _ _ _

4 m_ _ _

5 c _ _ _

3 d_d_

11 tr_p_

6 _sp_ld_ 10 c_ _ _ _ _ _

9 p_ _ _ _ _

8 r_ _ _ _ _ _

13 o_ _ _ _ 18 o _ _

17 n_ _ _ _

16 b_ _ _

14 d_ _nt_

15 l_ng_ _



17 / diecisiete

9. Escucha la historia de Superdrago y sus amigos.



18 / dieciocho

REPASO 1

Hola, 
soy Ana,

estoy en el 
parque. Como tarta.

Hola, 
soy Juan,

estoy en la 
cocina de mi
casa. 

Subo un árbol.

Hola, 
soy Carlos,

estoy en el 
campo de
fútbol.

Hago los 
deberes.

Hola, soy 
Superdrago,

estoy en clase 
de ciencias 
naturales.

Tengo una 
pelota blanca 
y negra.

1. Juego de memoria.
Mira el dibujo durante un minuto y después cierra el libro.

2. Relaciona las frases.
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19 / diecinueve

PROYECTO 1

Material:
Instrucciones:

Haz una rueda de los colores

en la página 71. Recorta la página por 
la línea roja.

Decora con colores la rueda. Colorea 

con cuidado la rueda.

Pincha el agujero del centro con el 
Juega con la rueda de 
los colores.
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